Математический квест
3 А класс
Цель: 
- закрепить знания, полученные на уроках математики;
- развивать логическое мышление, вырабатывать быстроту реакции;
- формировать умение сотрудничать друг с другом, отстаивать свою точку зрения;
- воспитывать культуру общения. 
Задачи:
· уметь применять полученные на уроках знания в нестандартной ситуации. 
· развивать, математическое мышление, внимание, память. 
· развивать творческие способности детей
· воспитывать чувство взаимопомощи в процессе коллективного творчества учащихся.
Формирование УУД.
· Предметные – совершенствование вычислительных навыков;
· Метапредметные:
·  Познавательные – формирование действий анализа и синтеза.
· Коммуникативные - научатся определять способы взаимодействия, учиться договариваться, высказывать свое мнение.
· Регулятивные – умения соотносить правила мероприятия и планирование действий в соответствии с правилами;
· Личностные - умение работать в группах, умение строить межличностные отношения, действовать в сотрудничестве со сверстниками.
Оборудование: Маршрутные листы (2 шт.), Конверты с заданиями на станциях (инструкция), 2 набора геометрических фигур, таблички с названиями станций (4 шт.),  призы.
     
Форма проведения: интеллектуально – развлекательная игра
Ход урока:
1. Организационный момент.
- Здравствуйте, ребята. Приветствую вас на математическом квесте. 
- Что такое квест?  
- Квест в переводе с англ. – это приключенческая игра. Прохождение маршрута с заданиями для достижения цели. Цель нашего квеста мы узнаем в конце  урока. Для успешного прохождения маршрута вам пригодятся ваши знания, сообразительность, скорость, умение работать в команде. Итак, в путь! Наш квест математический и называется он «Тайны древнего храма».
2. Жеребьевка. Представление команд.
        1 команда «Юные археологи»
        2 команда «Искатели древностей»
Каждая команда получает маршрутный лист, на котором указаны названия станций. 
- Вам необходимо выбрать командира команды. Ответы и решения вы вносите в ваш путевой лист. 
- Итак, готовы? Начинаем!
Каждый капитан команды, чтобы получить карточку с заданием должен решить пример и этот результат будет на конверте, который лежит на первой парте. Выберите правильный результат.
Станция 1. Алтарь чисел
Место: первая парта у окна.
Решите примеры и найдите код от алтаря:
· Задание: решить примеры и найдите код от алтаря.
· Карточка: (для команды Юные археологи)
15+27=… (42)                    
56−19=… (37)
48÷2=… (24)
Ключ: запишите последние цифры ответов подряд. Должен получится код из трех цифр: (274). Найдите  конверт с таким номером. Он находится на втором подоконнике. Это будет задание к следующей станции Стол жрецов. 
· Карточка: (для команды Искатели древностей)
16+29=… (45)                    
58−19=… (39)
69÷3=… (23)
Ключ: запишите последние цифры ответов подряд. Должен получится код из трех цифр: (593). Найдите  конверт с таким номером. Он находится на третьем подоконнике. Это будет задание к следующей станции Стол жрецов. 

Станция 2 Стол жрецов (юные археологи)
Место: первая парта от двери
Задание: Помогите жрецам решить уравнения:
x+18= 42    
y -7=29
a x 3=33
b ÷ 3=3
Ключ: Запиши корни уравнений подряд (ответы) Должен получится код  из семи цифр. Код 2436219. 
Ключ: последние 2 цифры это номер шкафчика, где спрятан конверт с заданием для следующей станции Сундук загадок.
Станция 2 Стол жрецов (искатели древностей)
Место: первая парта от двери
Задание:
x+18= 42    
y -7=29
a x 3=33
b ÷ 2=3
Ключ: Запиши корни уравнений подряд (ответы) Должен получится код  из семи цифр. Код 2436216. 
Ключ: последние 2 цифры это номер шкафчика, где спрятан конверт  (КОНЕЦ)
 
Станция 3 Сундук загадок (юные археологи)
Место: третья парта от окна
Задание: Отгадайте загадки и запишите ответы:
1. Сколько лап у трех кошек? 12
2. Сколько углов у пятиугольника? 5
3. Сколько дней в двух неделях? 14
4. Сколько сторон у шестиугольника? 6
Ключ: от самого большого числа вычтите самое маленькое. (9) Это будет страница учебника Математики на учительском столе, где лежит задание к следующей станции Тайный шифр
Станция 3 Сундук загадок (искатели древностей)
1. Сколько лап у трех кошек? 12
2. Сколько углов у пятиугольника? 5
3. Сколько дней в двух неделях? 14
4. Сколько сторон у шестиугольника? 6
Ключ: К самому большому числу прибавьте самое маленькое. (19) Это будет страница учебника Русский язык на учительском столе, где лежит задание к следующей станции Тайный шифр.

Станция 4 Тайный шифр (юные археологи)

Место: Последняя парта у шкафа
[bookmark: _Hlk225338298]Задание: расшифруй послание жрецов с помощью таблицы
	А
	1

	Б
	2

	Р
	3

	Г
	4

	Ж
	5

	Е
	6


Шифр: 41315
Расшифровка: ГАРАЖ
Ключ: переведите буквы обратно в цифры и сложите: 4+1+3+1+5=13. На доске выбери конверт с этим результатом.
Станция 4 Тайный шифр (искатели древностей)
Место: Последняя парта у шкафа
[bookmark: _Hlk225338431]Задание: расшифруй послание жрецов с помощью таблицы
Шифр: 21415
Расшифровка: БАГАЖ
Ключ: переведите буквы обратно в цифры и сложите: 2+1+4+1+5=13. На доске выбери конверт с этим результатом и следуй к станции Алтарь чисел.



